
Banyoles promou la rob�tica i la tecnologia als centres

educatius

Els quatre instituts par ticipen en la primera fase, que es tancar� amb una

jornada d'intercanvi

El taller de formaci� per a professorat que es va

realitzar dimecres.
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Els quatre instituts de Secund�ria de Banyoles par ticipen en la

primera fase d'un projecte de rob�tica que s'impulsa als centres

educatius de la ciutat.

El Projecte Rob�tica Banyoles neix de l'inter�s del servei

d'Educaci� de l'Ajuntament per promoure la rob�tica i la tecnologia,

com una proposta m�s de recursos adre�ats als centres educatius

del municipi. Per� tamb� sorgeix de l'inter�s dels mateixos centres i

la bona valoraci� del Taller de Rob�tica que, l'estiu passat, van organitzar Astrobanyoles, Museu Darder i

l'Ajuntament.

El servei d'Educaci� vol que Rob�tica Banyoles sigui un projecte colálaboratiu entre els centres educatius,

l'Ajuntament i, en un futur, entitats i empreses vinculades en l'�mbit de la tecnologia i la rob�tica. Per aix�, la

intenci� �s anar creant un grup de treball amb professors interessats en aquest projecte, conjuntament

dissenyar-ne el contingut i les propostes pedag�giques, compar tir l'experi�ncia i projectar-la cap a un futur amb

la implicaci� d'empreses de la zona, on la tecnologia i la rob�tica siguin un puntal de funcionament impor tant.

Des del Servei d'Educaci� de l'Ajuntament s'ofereix formaci� per a professors i material pels centres

par ticipants; durant aquest segon i tercer trimestre de curs es far� una activitat de rob�tica amb l'alumnat de

Secund�ria de cada centre, en la qual s'implicaran diverses branques de l'ensenyament. La par t t�cnica i

d'assessorament va a c�rrec de l'equip d'Innova Did�ctica, format pels professors de Secund�ria Joan Pellicer i

Toni Moreno. Aquesta entitat proporciona els materials, dissenyats i fabricats per ells amb impressores 3D, aix�

com formaci� i assessorament pel desenvolupament de l'activitat -que va comen�ar dimecres-. Al llarg de

l'activitat, cada centre desenvolupar� la construcci� i programaci� d'un robot per resoldre un repte. Es treballar�

amb grups de dos alumnes per robot i el material base que s'utilitzar� ser� Imagina Scratch, amb possibilitats de

treballar tamb� amb Appinventor des del m�bil. Una trobada d'intercanvi d'experi�ncies tancar� l'activitat.
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