
Un v�deo recrea la impressionant ciutat d«Ullastret en els

anys de m�s esplendor

L'eina Unreal Engine de videojocs s'ha utilitzat per reconstruir els

paisatges del Baix Empord� dels segles IV i III aC

GIRONA | D.B.

Una recreaci� en v�deo 3D permet passejar-se pels carrers, les cases i els temples de la gran capital, de 6.000

habitants, que va ser Ullastret a la seva �poca de m�xim esplendor, als segles IV i III aC.

Un equip d«exper ts en modelatge 3D ha treballat durant dos anys amb els arque�legs del Museu d«Arqueologia

de Catalunya-Ullastret per elaborar l«espectacular v�deo Ullastret 3D, caminar per una ciutat ib�rica de fa 2.000

anys, que es pot trobar al Youtube.

Les imponents muralles i torres de defensa destaquen en aquesta recreaci�, que impressiona pel seu grau de

realisme i que respecta escrupulosament el coneixement cient�f ic en l«elaboraci� de la reconstrucci� urbana.

El projecte forma par t del programa Patrimoni en Acci�, fruit de l'acord de colálaboraci� entre el Depar tament de

Cultura i l'Obra Social La Caixa i treballa per fer accessible el patrimoni cultural. Ê

Una de les par ticularitats d'aquest projecte �s que el proc�s s'ha dut a terme, no amb les eines inform�tiques

habituals emprades en arquitectura o arqueologia, sin� amb una eina de construcci� de videojocs.

Concretament, s'ha triat Unreal Engine per la seva pot�ncia de creaci� d'entorns paisatg�stics i la qualitat dels

seus resultats fotorealistes.
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