
Ullastret en 3D o com rec�rrer la ciutat ib�rica del segle III aC

Un audiovisual reconstrueix vir tualment el jaciment a trav�s de tecnologia

de videojocs

A l'estiu el museu disposar� d'una sala amb una projecci� que oferir� una

experi�ncia immersiva

Quantes vegades no hem sentit alg� dir durant una visita a un jaciment arqueol�gic la t�pica frase: ÒVa, aix�

nom�s s�n quatre pedresÓ. Un comentari que, gr�cies a la cont�nua evoluci� tecnol�gica, en aquest cas lligada

al turisme cultural, t� cada cop m�s els dies comptats.

A Ullastret, sense anar m�s lluny, despr�s de dos anys d'intens treball s'est� enllestint una recreaci� vir tual que

permetr�, a trav�s de tecnologia de videojocs aplicada a la interpretaci� del patrimoni, rec�rrer la ciutat ib�rica

m�s gran de Catalunya. Concretament, es podr� caminar per la capital de l'antiga tribu dels indigets de fa 2.000

anys, aproximadament el 250 a.C, el moment hist�ric del qual es t� m�s coneixement a nivell arqueol�gic, com

b� indica el director del MAC Ullastret, Gabriel de Prado. En el moment de m�xima esplendor, la ciutat ib�rica

superava les 6.000 persones i es t� coneixement que estava dotada de temples, carrers, cases nobles... i

sobretot unes imponents muralles. Aleshores, juntament amb la ciutat grega d'Emp�ries, tenia un paper

fonamental en el camp del comer�.

Ara, gr�cies al programa Patrimoni en Acci� del Depar tament de Cultura i l'Obra Social La Caixa, es pot oferir

una visi� molt m�s contempor�nia i m�s realista de com era Ullastret fa milers d'anys.

ÒEns ha motivat iniciar aquest projecte, gr�cies al coneixement que hem assolit en aquests darrers vint anys i

tamb� gr�cies a les darreres actuacions realitzades amb tecnologia, com les prospeccions geof�siques i

geol�giques de darrera generaci� i els estudis de paleobot�nicaÓ, especif ica.

Per difondre aquesta nova imatge de la ciutat, i despr�s d'analitzar diferents possibilitats, es va optar per

construir vir tualment una restituci� en 3D del conjunt, Òsempre sota un marcat rigor cient�f ic en la par t

arqueol�gica i amb el m�xim realisme en la presentaci� visualÓ, segons De Prado.

Una sala immersivaPer qualitat i potencial, a l'hora d'oferir una major recreaci�, s'ha optat per una tecnologia

anomenada Unreal Engine 4, perqu�, despr�s d'aquest audiovisual en qu� es poden apreciar els primers

resultats, ja s'est� treballant en les futures aplicacions d'aquest model 3D. Entre altres, ja hi ha una primera

experi�ncia disponible per a ulleres HTC Vive que es mostra en congressos del sector. A m�s, aquest estiu hi

haur� al jaciment d'Ullastret una sala de projecci� multipantalla on es podr� gaudir d'una experi�ncia audiovisual

immersiva. M�s endavant es desenvoluparan altres aplicacions que, a m�s de caminar pels carrers i entrar a les

cases de manera directa i personal, faran que en la simulaci� hi apareguin humans i animals. Tamb� la

tecnologia permetr� que sigui el museu que es desplaci a les escoles: ÒNom�s ens caldr� un pen drive i unes

ulleresÓ, remarca.

Aleshores segur que ning� ja no dir� all� que Ònom�s s�n pedresÓ.
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