2 ) EL MONTANERO

A continuacidn expondremos de forma muy
~elemental los diferentes movimientos de cada una de
las piezas que intervienen en foda partida de Ajedrez
"~ La Torre se mueve siempre en linea rectaq,
perpendicularmente a cualquiera de los lados del
tablero. '

El fAlfil se traslada oblicuamente con rela-

cidn a los lados del tablero, quedando siempre en
casillas de igual color.

La Dama disfruta del doble movimiento de
la Torre y del Alfil, o sea que por lo tanto puede
moverse en cualquier direccién, oblibua o rectq, sin

Jimifacidén de cuadros. Siendo ésta per lo tfanto la

pieza mas poderosa del juego.

El Rey puede moverse a cualquiera de las
ocho casillas que le circundan. O sea que posee el
movimiento de la Dama pero reducido a una sola
casilla.

El Caballo se mueve una casilla hacia a-
delante, attds o a los lados y después otra casilla
oblicuamente. :

. Los Peones solo pueden moverse en linea
recta hacia adelante, y nunca hacia atyds ni lateral-
mente, excepto cuando matan como veremos mds
adelante. En su primer movimiento, o sea en el de
salida, los peones pueden avanzar dos casillas o
una sola indistintamente, peto a partir de enton-
ces solamente pueden avanzar de casilla en casilla.
Cuando un pedn llega a la dltima casilla del ta-
blero, o sea a la octava, puede trocarse por la pie-

za que mds apetezca su duefio, excepto otro Rey. -

De esto se deduce que todo jugador puede dispo-
ner en ciertas fases de toda partida de Ajedrez de
dos o mas Damas, de tres o mds Torres etc.
Tomar el pedn al vuelo o al paso con-
siste en tomar un pedn contrario con uno pro-
pio, cuando aquel, al adelantar dos casillas
en su primera jugado, pase por alguna domi-
nado por pedn propio. Esta forma de captura
de pedn solamente esta permitida hacerlaa la
jugada que sigue inmediatamente al avance
del pedn enemigo de las dos casillas primeras.
. Toda partida de Ajedrez se inicia con
una jugada del bando de las blancas, v a con-
tinuacion juegan las negras, stcediéndose de
esta forma, alternativamente, todas las juga-
das hasta el final de la partida.
: Durante el curso de la partida pueden
fomarse todas las piezas excepto el Rey.
Cuando se efectue una jugada que.a-
menace tomar el Rey contrario, es obligatorio
advertirlo diciendo Jaque.

Cuando el Rey estd en Jaque es obliga-

torio sustraerlo del riesgo de ser tomado, en
caso contrario se pierde la partida.

Dar Jaque Mate consiste en colocar el
Rey contrario en una posicién tal que al ser
-atacado no pueda defenderse ni huir. Termi-
-nando entonces la partida a favor deél que con-

sigue dar el Jaque Mate al Rey enemigo.

Cuando a ninguno de los dos jugado-
res les es posible dar el mate al contrario por
insuficiencia de piezas, por repetirse las mis-
mas jugadas cierto nimero de veces etc., se
producen Tablas y en este caso la partida es
nula. :
Se llama Enroque a una jugada espe-
cial en que se mueven a la vez dos piezas, el
Rev y la Torre del mismo color, y consiste en
acercar una de las Torres al lado del Rey y
hacer saltar a éste por encima de la Torre a
la casilla inmediata. Hay dos enroques, el lar-
go que se efectua con la Torre del lado de la
Dama, y el corto que se hace con la Torre del
lado del Rey. Para poder enrocar es necesario
no haber movido afin ni el Rey nila Torre
con las que se pretende enrocar; que no haya
ninguna pieza en ninguna de las casillas inter-
medias entre el Rey y la Torre; que el Rey no
esté ameunazado por ninguna pieza enemiga,
esto es que no esté en Jaque; que no estén do-
minadas por ninguna pieza enemiga ninguna
de las dos casillas mas inmediatas al Rey por
el lado por donde se quiera enroear.

Y como creo que ya hay suficiente
“tela* en este articulo, dejaremos para comn-
tinuar esta tan interesante Seccién que apa-
rezca el proximo nimero.

JAQUE MATE de la P. M A
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