
Robots, ci�ncia i valors

Catorze equips de joves entre 10 i 16 anys van par ticipar ahir en la fase

local del torneig a Girona

LÕequip Arobot, de lÕescola Els Estanys de Platja dÕAro, ha estat el

guanyador dÕaquesta edici�, celebrada a la Polit�cnica de la UdG

LÕEscola Polit�cnica Superior de la Universitat de Girona (UdG) va donar cabuda ahir al torneig local de la First

Lego League (FLL), en el qual catorze equips formats per joves de 10 a 16 anys van acceptar el repte dÕenguany:

CargoConnect, o pensar solucions innovadores per redef inir i revolucionar la manera com es traslladen

persones i b�ns per tot el m�n. Rob�tica? S�, per� molt m�s!

LÕobjectiu dÕaquesta competici�, que actualment se celebra en 110 pa�sos del m�n amb la par ticipaci� de m�s de

mig mili� dÕestudiants,  �s promoure compet�ncies en ci�ncia, tecnologia, enginyeria i matem�tiques; contribuir a

la creaci� de vocacions cient�f iques i tecnol�giques mitjan�ant una f�rmula provada i amb continguts

motivadors, i estimular la par ticipaci� en projectes de divulgaci� cient�f ica i tecnol�gica dÕalt impacte i valor.

Que ci�ncia i tecnologia casen �s clar, com tamb� que lÕinter�s per lÕaprenentatge entre el jovent no �s

incompatible amb la diversi� i lÕemoci�. Pares i mares, espectadors, per� sobretot els par ticipants, en vam ser

testimonis en una jornada en qu� tothom hi va guanyar.

LÕequip guanyador va ser Arobot, de lÕescola Els Estanys de Platja dÕAro, que va idear un sistema per millorar el

proc�s de log�stica dels paquets, des que sur ten del centre de distribuci� f ins a arribar a casa,  a trav�s dÕuna

etiqueta inteláligent que detecta quan ha arribat el paquet a la destinaci� i sÕilálumina amb un llum verd per tal de

poder-lo seleccionar f�cilment. Per� no van ser els �nics premiats: entre les deu categories, tamb� va destacar

Robosincs per la millor idea innovadora, que va dissenyar un projecte de supermercat amb un 85% de productes

de quil�metre zero, que cont� una m�quina compostadora, un hor t, una llar dÕinfants, un bus el�ctric, una

m�quina per recollir i purif icar aigua de pluja... Tot, fet amb peces de Lego reciclades.

Com es pot apreciar, la FLL no �s nom�s un torneig de rob�tica. Com explicava S�lvia Simon, professora de

qu�mica i cap del jurat del torneig, els objectius principals s�n tres: el joc del robot (el disseny i la tecnologia), els

reptes cient�f ics (pensar en les solucions de futur) i els valors (la millora de les condicions de vida de les

persones, el treball en equip, promoure la igualtat dÕopor tunitats), Òque s�n tant o m�s impor tantsÓ. Per aix�, els

par ticipants han de presentar el disseny del seu robot i explicar-ne els processos t�cnics, lÕestrat�gia i la

programaci� en una exposici� de cinc minuts davant dÕun tribunal dÕexper ts. Despr�s, �s quan posen a prova el

robot, que ha de resoldre diferents missions en una taula de competici� en tan sols dos minuts.

Un aspecte que destaca Simon  �s lÕalta par ticipaci� femenina. Se nÕenorgulleix, per� tamb� posa sobre la taula

una pregunta per a la qual no troba resposta: per qu� despr�s no continuen estudiant carreres com enginyeria?

ÒHi ha alguna cosa en lÕadolesc�ncia que ho estronca.Ó Aquest �s un altre repte que haurem de superar i que cap

robot, ara per ara, podr� resoldre.
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